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Green STEPS
Proiect eTwinning (octombrie — mai 2026)

Proiectul eTwinning ,,Green Steps” are ca obiectiv dezvoltarea competentelor-cheie ale
si formarea unor comportamente responsabile fati de naturi. In acelasi timp, proiectul
incurajeaza creativitatea, dezvoltarea competentelor de comunicare si digitale, precum si spiritul
de cooperare, prin utilizarea metodelor moderne de Invatare si a instrumentelor digitale.

Desfasurat in cadrul unui parteneriat international, proiectul reuneste scoli din Turcia,
Ucraina, Romania, Polonia si Spania, oferind elevilor oportunitatea de a invata impreuna intr-un
context european autentic. Prin colaborarea cu parteneri din alte tari, elevii isi dezvolta
competentele sociale si interculturale, Tmpartdsesc experiente si descoperd bune practici in
domeniul educatiei pentru dezvoltare durabila.

Scoala Gimnaziala Nr. 11 Botosani participa activ la acest proiect prin implicarea elevilor
clasei I A, coordonati de prof. Gindu Elena Zvetlana. Activitatile desfasurate urmaresc formarea
unei atitudini responsabile fatd de mediul Inconjurator, dezvoltarea gandirii creative si
consolidarea spiritului de echipd, oferind elevilor experiente de Invatare atractive si relevante
intr-un cadru international.

Printre activitatile desfasurate se numara:

o realizarea unui avatar si a unui logo;

o confectionarea hranitorilor pentru pasari;

e marcarea Zilei Sigurantei pe Internet prin activitati interactive realizate cu LearningApps;

e observarea procesului de germinare a semintelor si prezentarea rezultatelor pe Padlet;

o realizarea ,,Pasaportului animalelor”, folosind Mentimeter si Canva;

o studierea circuitului apei n naturd si realizarea experimentului ,,Curatarea apei”;

o utilizarea aplicatiei Quiver pentru activitati de Invatare augmentata;

e Organizarea unei expozitii colaborative in mediul virtual prin intermediul platformei;

o realizarea de puzzle-uri create de elevi cu ajutorul JigsawPlanet;

e desfasurarea unor jocuri si concursuri interactive prin Kahoot;

o evaluarea proiectului.

Rezultatele asteptate includ realizarea unor produse digitale colaborative, precum
WELCOME PROMOTION VIDEO (realizat cu Pixton, Canva si Luna AI), Brochure on
Endangered Animals (creata cu Canva, Al si Linoit) si Collaborative Storybook (dezvoltat cu
ChatGPT, Meta Al, Canva, Keamk si Padlet). Produsele finale vor fi prezentate si diseminate in
comunitatea scolara si pe platformele educationale, pentru a promova rezultatele proiectului si
schimbul de bune practici. Prin aceste activitati, proiectul contribuie la dezvoltarea creativitatii, a
competentelor digitale si de colaborare, pregatind elevii sd lucreze eficient intr-un context
european.



