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I. INFORMATII DESPRE PROIECT

1. Titlul proiectului: Spooky Fun Day — Craft, Play & Learn!

2. Categoria in care se incadreaza proiectul: Cultural-Artistic

3. Nivel de studiu: elevii claselor primare si elevii claselor a V-a, a VI-a si a VII-a
4. Interval desfasurare: 20-24 octombrie 2025

5. Locul desfasurarii: sala de clasa / laborator multimedia / biblioteca scolara.

II. PREZENTAREA PROIECTULUI

1. Argument justificare, context:

Sarbatoarea de Halloween reprezintd o ocazie unica de a imbina invatarea limbii
engleze cu dezvoltarea competentelor artistice, sociale si interculturale ale elevilor.
Desi este o traditie provenita din spatiul anglo-saxon, aceasta a devenit un simbol al
bucuriei si al creativitatii, fiind adoptatd in intreaga lume ca prilej de joaca,
imaginatie si exprimare libera.

Prin activitatea ,,Spooky Fun Day — Craft, Play & Learn!”, ne propunem sa

aducem in scoald o atmosfera ludica si educativa, care sd apropie copiii de valorile
culturale universale si sa le ofere prilejul de a invata prin experienta directa.
Elevii vor descoperi semnificatia simbolurilor de Halloween (dovleacul, fantoma,
liliecul, vrajitoarea), vor intelege originea acestei sarbatori si vor compara traditiile
din Marea Britanie si SUA cu cele din Romania. Activitétile artistice si practice vor
contribui la formarea spiritului de echipd, la cultivarea imaginatiei, la dezvoltarea
motricitatii fine si la incurajarea exprimarii prin limba si arta.

Totodata, proiectul promoveaza valorile educatiei nonformale si ofera cadrelor
didactice un context de cooperare interdisciplinara intre domeniile lingvistic, artistic
si clvic, prin activitati atractive, interactive si usor de replicat in anii urmatori.

2. Scopul proiectului

Scopul principal al proiectului este acela de a transforma o sarbatoare

internationala intr-o experienta de invatare semnificativa si memorabild, prin care elevii
sa exploreze cultura anglofona intr-un mod creativ si aplicat. Proiectul urmdareste
stimularea curiozitdtii si a bucuriei de a invata, prin activitati care combind limbajul,



arta, jocul si colaborarea. Intr-un cadru prietenos si motivant, elevii isi vor dezvolta
competentele de comunicare in limba engleza, isi vor exersa gandirea critica si
imaginatia, vor experimenta lucru manual si artistic, 1ar in acelasi timp vor invata despre
valori precum cooperarea, toleranta culturala si respectul pentru diversitate.

3. Obiective specifice ale proiectului:

Pentru copii:

Cunoasterea originii si a semnificatiei culturale a sarbatorii de Halloween,
precum si a principalelor simboluri si traditii asociate acesteia;

Exersarea vocabularului tematic in limba engleza (simboluri, culori,
obiecte, actiuni) prin activitati ludice si practice;

Dezvoltarea creativitdtii si a spiritului artistic prin confectionarea de
obiecte decorative, costume, decoratiuni si personaje din hartie;
Cultivarea spiritului de echipa si a colaborarii in realizarea unor produse
comune (scene 3D, lanterne, afise, brosuri tematice);

Dobandirea unor comportamente ecologice prin folosirea materialelor
reciclabile 1n activitdtile practice;

Crearea unei atmosfere de invdtare bazatd pe placere, curiozitate si
descoperire, in care fiecare elev se simte valorizat si implicat.

Pentru profesori:

Promovarea abordarii interdisciplinare prin combinarea educatiei
lingvistice, artistice si civice;

Consolidarea colaborarii intre cadrele didactice de la ciclul primar si
gimnazial in organizarea de activitati comune;

Dezvoltarea competentelor de planificare, coordonare si evaluare a
activitdtilor extracurriculare;

Imbunititirea relatiei scoali—elev—familie prin implicarea copiilor in
activitati creative cu vizibilitate publicad (expozitie, parada, ateliere).

4. Descrierea activitatilor:

Activitatea 1 — “Spooky Dot-to-Dot & Colour Fun”

Responsabil: Prof. Barboselu Lacramioara si Prof. Agache Mihaela

Resurse: fise ,,Halloween Dot-to-Dot Activity Sheets”, creioane colorate, markere.
Descriere: Elevii clasei pregatitoare unesc punctele numerotate pentru a descoperi
imagini de Halloween (dovleac, pisicd neagra, fantoma, liliac) si le coloreaza.
Activitatea dezvoltd coordonarea ochi—-mana, recunoasterea numerelor si familiarizarea



cu simbolurile sarbatorii.
Clasa vizata: Clasele Pregatitoare

Activitatea 2 — “Folded Paper Spooky Characters”

Responsabil: Prof. Barboselu Lacramioara si Prof. Agache Mihaela

Resurse: fise ,,Folded Paper Spooky Characters”, hartie colorata, lipici, foarfece,
markere.

Descriere: Elevii clasei I realizeaza personaje tridimensionale ,,bouncy”
(Frankenstein, vrajitoare, schelet, fantoma) prin plierea benzilor colorate si decorarea
fetelor. Prin jocul creativ, elevii exerseaza motricitatea fina si vocabularul specific
(,,monster”, ,,witch”, ,,ghost”, ,,bat”).

Clasa vizata: clasele |

Activitatea 3 — “Halloween Handprint Puppets”

Responsabil: Prof. Agache Mihaela, Prof. Aionitoaei Cristina, Prof. Barboselu
Lacramioara

Resurse: fise ,,Halloween Hand Puppets Templates™ si ,,Halloween Handprint
Instructions”, foi A4, carioci, lipici.

Descriere: Elevii clasei a II-a coloreaza, decupeaza si asambleaza papusi de mana sub
forma de personaje de Halloween. Apoi, in echipe, interpreteaza scurte scenete in
limba engleza (,,Trick or Treat”, ,,Boo!”), stimuland expresivitatea orala si lucrul in
grup.

Clasa vizata: clasele a [I-a

Activitatea 4 — “3D Halloween Scene Craft”

Responsabil: Prof. Agache Mihaela, Prof. Aionitoaei Cristina, Prof. Barboselu
Lacramioara

Resurse: fise,,3D Halloween Scene Craft”, carton negru si colorat, lipici, carioci,
foarfece.

Descriere: Elevii clasei a I1I-a confectioneaza o scend 3D de Halloween folosind
tehnica acordeonului. Ei decoreaza fundalul si adaugd elemente tematice (dovleci,
lilieci, fantome) pentru a crea o compozitie tridimensionald, exersand imaginatia si
simtul estetic.

Clasa vizata: Clasa a I1l-a.

Activitatea 5 — “Milk Bottle Lanterns”

Responsabil: Prof. Agache Mihaela, Prof. Aionitoaei Cristina, Prof. Barboselu
Lacramioara

Resurse: fise ,,Milk Bottle Halloween Lanterns”, sticle reciclabile, vopsea acrilica,
pensule, LED-uri mici.

Descriere: Elevii clasei a [V-a realizeaza felinare de Halloween din sticle de plastic
reutilizate, transformandu-le in dovleci, monstri sau fantome. Activitatea combina
creativitatea cu educatia ecologica, promovand reutilizarea materialelor si protejarea



mediului.
Clasa vizata: clasele a [V-a.

Activitatea 6 — “Halloween Activity Booklet”

Responsabili: intreaga echipa de proiect

Resurse: ,,Halloween Themed Activity Booklet”, fise de lucru, creioane, markere,
diplome.

Descriere: Elevii claselor [-IV parcurg un set de activitati ludice — labirinturi, cuvinte
ascunse, sudoku, design de dovleci, colorat mindfulness — pentru a exersa vocabularul
tematic si logica in limba engleza. Activitatea finald stimuleaza atentia, motivatia si
gandirea vizuala.

Clase vizate: Clasele [-1V.

Activitatea 7 — “Traditions of Halloween — Then & Now”

Responsabil: prof. Aionitoaie Cristina

Resurse: prezentari multimedia, fise informative, imagini si materiale video.
Descriere: Elevii clasei a VII-a documenteaza originile istorice ale sarbatorii de
Halloween st modul in care aceasta s-a transformat de-a lungul timpului. Ei realizeaza
prezentdri PowerPoint si afise comparative despre traditiile din Marea Britanie, SUA
s1t Romania. Activitatea Incurajeaza gandirea critica, exprimarea in limba engleza si
interesul pentru diversitatea culturala.

Clasa vizata: Clasa a VII-a.

S. Metode si mijloace
e Metode: conversatia, brainstormingul, invatarea prin cooperare, jocul
didactic, creatia artistica.
e Mijloace: fise Twinkl, hartie coloratd, markere, lipici, foarfece, sticle
de plastic, videoproiector, costume tematice.

6. Rezultate asteptate

Cresterea interesului pentru cultura anglofona;

Dezvoltarea creativitatii si a lucrului in echipa;

Cunoasterea vocabularului specific Halloweenului;

Promovarea comportamentului ecologic prin reutilizarea materialelor;
Realizarea unei expozitii tematice si a unei scurte parade de costume.

7. Evaluare

Observarea implicarii active;

Calitatea produselor realizate (felinare, papusi, decoratiuni);
Expozitia finala si parada costumelor;

Feedback oral si diplome de participare.



8. Concluzii

Proiectul ofera elevilor ocazia de a-si exprima creativitatea, de a invata prin joc
si de a descoperi traditii culturale internationale intr-un cadru vesel si
colaborativ.

9. Beneficiarii directi si indirecti ai proiectului:
e Elevii din scoala
e Profesorii

10. Continuitatea /sustenabilitatea proiectului:

Proiectul ,,Spooky Fun Day — Craft, Play & Learn!” se va transforma intr-o traditie
anuala a scolii, integrata in calendarul activitatilor extracurriculare din luna octombrie.
Pornind de la experienta acumulata, cadrele didactice vor extinde proiectul in anii
urmatori prin parteneriate intre ciclurile primar si gimnazial, activitati interdisciplinare
st ateliere de creatie comund. Produsele realizate (lanterne, decoruri, afise, prezentari
digitale) vor fi expuse in spatiile scolii si utilizate ca resurse educationale pentru orele
de engleza si arte vizuale.
In plus, elevii implicati vor deveni mentori pentru generatiile mai mici, contribuind la
transmiterea spiritului de colaborare si a bucuriei de a invata prin joc, artd si limba
straina.

Astfel, proiectul va continua sa stimuleze creativitatea, interculturalitatea si cooperarea,
transformand Halloweenul intr-o oportunitate educativa autentica si sustenabila.
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11. Activitatile de promovare/mediatizare:
Realizarea fotografiilor






