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Cursul a avut drept tinta constientizarea in randul cadrelor
didactice a trei aspecte importante:
 rolul resurselor digitale in Invatare, predare si evaluare;
e dezvoltarea competentelor digitale atat la elevi cat sila
profesori;
e accesarea softurilor educationale existente.



In acest sens, au fost dezbatute
urmatoarele teme: raportul dintre
vechea si noua pedagogie
/schimbarea pedagogica in epoca

_ digitala, dezvoltarea politicii
Intregii scoli pentru gestionarea
schimbarii, diseminarea si
implicarea comunitatii,
monitorizarea si evaluarea
maturitatii digitale a fiecareia
dintre scolile participante, reflectia,
feedback-ul si planificarea pasilor
urmatori.
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Softuri gratuite, accesibile si utile tuturor:

1. Google drive - ofera stocarea gratuita si securizata a fotografiilor,
documentelor ce sunt accesibile si pe telefon.

2. Google classroom - reprezinta o platforma gratuita, usor de
folosit, care 1l ajuta pe profesori sa creeze si sa organizeze teme.
Ofera feedback elevilor, faciliteaza comunicarea.

3. Adobe Spark - gratuit, elevii pot realiza proiecte video selectand
Imagini, secvente video si audio, texte pe care le pot trimite sub
forma de proiect.

4.Infogram.com - ajuta la crearea de diagrame si rapoarte.

5.Le Planner - suport pentru realizarea planificarilor activitatilor
propuse (comisii, secretariat, administrativ).

6.Photo Story - proiecte vizuale usor de creat pentru elevi si
profesoril.

/.Sway.com - prezentari interactive.

8.Instagantt - grafice automate Gant.

O.Kahoot.it - evaluare interactiva si atractiva a elevilor.
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